Annexe 8 : Expérimentation envisagée en 2011-2012

	Public concerné
	1ère STG (les 3 classes : 1 de gestion et 2 de communications)

	Effectifs
	50 élèves en 5 groupes

	Enseignants concernés
	Animé par tous les professeurs d’Eco-gestion des 3 classes

	Durée
	Banalisation d’une matinée début septembre (4H)

	Pré-Requis
	Aucun. 

	Objectifs pédagogiques
	Introduire, de manière ludique, certaines notions du programme 

Voir annexes 2, 3 et 4 : Mise en œuvre pédagogique de ma Cyber Auto Entreprise en première STG pages 4 à 6

	Apports scolaires
	- Montrer les activités pluridisciplinaires d’un auto-entrepreneur

- Optimiser la compréhension des interactions des grands domaines de la gestion pour une organisation.

- Mettre en avant la transdisciplinarité de nos matières de spécialité (communication, gestion, management, droit et économie).

- Mise en perspective de contenus scolaires  (exemple : Comment faire une facture ?)

- Améliorer l’argumentation des élèves qui doivent justifier leurs choix stratégiques à leur binôme à appliquer lors des prises de décisions communes.

	Rôle de l’enseignant
	· Présentation : (Effectuée avec un vidéoprojecteur et un diaporama sur Powerpoint)
- Présenter le jeu et le site, 
- Expliquer le mode de remplissage des fiches d’évaluation (voir annexe 5, 6, 7 pages 7 à 10que doivent compléter) les élèves à l’aide des résultats données par le jeu lors de chaque fin de module, ainsi que des lexiques à compléter (1 chaque module),

- Distribuer les lexiques à compléter (1 pour chaque module) 
· Mise en route du jeu :

- Création, au préalable, des groupes de jeu permettant la génération  des pseudonymes et mots de passe nécessaires pour faire jouer les élèves (voir annexe 1 : MISE EN ROUTE DU LOGICIEL page 3)

- Distribution du pseudonyme et du mot de passe remis en début de cours à chaque élève
- Distribution des fiches d’évaluation, des lexiques.
· Apports pédagogiques à effectuer :

Apports pédagogiques à faire après chaque module (la mise en pause ou la sauvegarde d’un module n’étant pas possible) pour pallier aux insuffisances du jeu : 
- apports en vocabulaire du lexique par exemple pour le module 1 : , 
- méthodologie de recherche de l’information, 
- guide d’entretien téléphonique, 
- présentation des documents commerciaux (comme le devis et la facture), des modes de règlement…
· Evaluation : 

- Présentation des compétences acquises, des stratégies choisies pendant les différents modules lors d’un exposé de chaque groupe

	Exploitations pédagogiques prévues 
	EN INFOCOM sur TD :

· Comment chercher l’information ?

* Faire une recherche sur Internet

· Comment communiquer dans une organisation ?

* Créer un site Internet
* Créer une lettre-type

* Créer une newsletter

* Communiquer par réseaux sociaux

* Effectuer un publipostage sur les clients prospectés ?

* Etablir un guide d’entretien pour répondre efficacement à un appel téléphonique, une réclamation ?

EN INFOGES sur TD :

· Comment créer une base de données ?

* Créer le schéma relationnel

* Créer la base de données sur ACCESS

* Saisir les enregistrements

* Effectuer des Requêtes sur les clients, les produits

· Comment créer un devis ?

* Définir un devis, préciser les mentions obligatoires

* Calculer un coût de revient, un prix de vente

* Créer un devis sur EXCEL

· Comment créer une facture ?

* Définir une facture, préciser des mentions obligatoires

* Créer une facture sur EXCEL

* Lister les logiciels spécialisés permettant la gestion commerciale et comptable.

· Quels sont les moyens de règlement pour payer ses factures ?

* Lister les différents modes de règlement

* Encaisser les règlements des clients

* Effectuer les règlements aux fournisseurs

* Calculer son solde bancaire

* Lettrer un compte client et un compte fournisseur

· Comment définir ses investissements, les chiffrer ?

* Définir les investissements

* Comparer les offres à partir d’une demande d’achat de matériels informatiques nécessaire à la gestion administrative de l’auto-entreprise pour un budget précis

* Compléter un bon de commande

· Comment enregistrer les transactions externes (Gestion) ?

EN MANAGEMENT DES ORGANISATIONS sur TD :

· Comment caractériser cette organisation : l’auto-entreprise ?

· Quels sont la place et les rôles des acteurs de cette organisation ?

· Quels sont les compétences d’un auto-entrepreneur performant ?

EN ECONOMIE/DROIT sur TD :

· Comment définir l’activité économique et les agents économiques ainsi que leurs rôles ?

· Comment définir le marché des produits et son fonctionnement ?

· Comment définir l’auto-entrepreneur en droit ?

· Bénéficie-t-il de droits ?  (diversité des droits reconnus à une personne, origine des droits de la personne)

· Comment faire valoir ses droits ?



	Evaluations
	· Chaque groupe d’élèves devait faire un bilan général à l’oral en présentant ce qu’il devait faire, ce qu’il a fait  et ce qu’il en a retenu (à partir de leurs 3 fiches) devant l’ensemble de l’équipe pédagogique STG par classe
· Chaque professeur évaluera les productions (lettre, site créé, devis, facture…)qu’il aura demandées de réaliser dans sa discipline lors de travaux dirigés  
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