Annexe 1 : Mise en route du jeu
1. Aller sur le site : http://www.macyberautoentreprise.pme.gouv.fr
2. Effectuer une inscription.
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3. Renseigner les parties suivantes :
· Compte utilisateur :

· Pseudonyme

· Adresse électronique

· Une adresse e-mail valide

· Confirmer l'adresse e-mail

· Mot de passe 

· Confirmer le mot de passe 

· Informations personnelles 

· Année de naissance

· Profil

· Zone géographique

· Catégorie socioprofessionnelle

4. Relancer l’ordinateur

5. Aller chercher l’E-mail de validation qui a été envoyé à votre adresse E-mail. Suivez les instructions données dans ce message pour obtenir l’accès au site.
6. Retourner sur le site http://www.macyberautoentreprise.pme.gouv.fr)

7. Entrer votre Pseudonyme ou e-mail et  votre mot de passe dans la page d’accueil.
8. Créer vos groupes.
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