
 
 

 
 

 
 

Tournoi académique de gestion 2023 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Inscription et demande de renseignements : sandrine.deneuville@ac-
versailles.fr 

Le jeu Win-firme 
 

Win-firme est un jeu de simulation de gestion d’entreprise. Les équipes (3 ou 4 participants) doivent prendre des 
décisions commerciales, de production et de gestion pour développer leur entreprise dans un environnement 
concurrentiel. 

Ce jeu permet d’aborder de nombreux points des programmes et référentiels de 1ère et terminale STMG, de BTS 
CG et de DCG. 

Le tournoi en établissement 

Objectif : découvrir les notions de gestion en début d’année ou illustrer les notions du programme en cours 
d’année. 

Organisation : aucune contrainte, chaque enseignant organise le jeu avec sa classe comme il le souhaite entre 
septembre et février. 

Équipe gagnante : elle est sélectionnée pour participer à la finale en fonction des critères déterminés par le 
professeur. 

La finale 

Objectif : réunir des élèves et des étudiants autour d’un jeu de gestion et présenter les résultats obtenus devant 
des professionnels (commissaires aux comptes). 

Organisation :  

 Le matin : les équipes réalisent quelques tours du jeu Win-firme. 

 L’après-midi : après un temps de préparation, les équipes exposent à l’oral les résultats obtenus. La 
journée se conclut par la remise des prix. 

Le tournoi de gestion, basé sur le jeu Win-firme, est organisé par l’académie de Versailles en partenariat avec la 
Compagnie des commissaires aux comptes de Versailles. 

Il est ouvert aux : 

 élèves des classes de 1ère et de terminale STMG, 

 étudiants de BTS CG et de DCG. 

Il se déroule en deux étapes : 

 entre septembre et février dans chaque établissement, 

 en mars, une finale est organisée pour permettre la rencontre des équipes gagnantes du tournoi en 
établissement. 

 

mailto:sandrine.deneuville@ac-versailles.fr
mailto:sandrine.deneuville@ac-versailles.fr


Le jeu Win-firme (version pro) 
 
La prise de décisions 
 

 
 
Extrait du rapport 
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Exemple de déroulement d’une séquence (durées minimales) 

 
 1ère séance (2 heures) : présentation des objectifs et des paramètres du jeu, analyse 

des décisions et des rapports de l’année précédente et un tour « test ». 

 2ème séance (2 heures) : deux tours de jeu. 

 3ème séance (2 heures) : dernier tour de jeu et synthèse des notions abordées. 

 4ème séance (2 heures) : préparation et présentation orale des résultats. 
 

À adapter en fonction du nombre de tours envisagé, des objectifs pédagogiques, du niveau 
des élèves… 


